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B L. PRZyaotoWANIE bo RoZGRYWHI
Potasuj wszystkie karty i rozt6z na srodku stotu
(najlepiej wokét szklanki), rewersem do géry. Q
OZ. PrRzEBik6 6RY
Gracze po kolei dobierajg po jednej karcie i wykonujg opi

sane
na niej polecenie. Nastepnie odktadajg karte na stos kart zuzytych,
chyba ze karta méwi inacze;j.
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Gra konczy sie w momencie
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Pokaz wszystkim ostatnie zdjecie
ze swojej galerii.

Mo oho i o ‘ - Polecenie z karty
wykonujesz od razu po jej odkryciu.
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Rozdaj tqcznie 5 tykéw

4 dowolnym graczom.
Motesz podzieli¢ je jak chcesz.
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nie pokazujesz
pozostatym graczom — informujesz
jedynie, ze jg masz. Mozesz zachowad
ja na pézniej lub wybra¢ dowolnego
gracza (réwniez siebie) i
Gracz wykonuije polecenie

z karty.

A\

Mieszasz karty na stole:

Karty Uniku nie musisz zdradza¢ ich treséi
innym graczom — informujesz jedynie, ze
ja masz i zachowujesz na poézniej. Karta
uniku pozwala zareagowaé na akcje
skierowanq przeciwko Tobie. Kazda dziata
inaczej —moze anulowac efekt karty, przekierowac
go nainnego gracza lub zmieni¢ przebieg akcji.
Doktadne dziatanie zawsze znajduje sie na karcie.
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Nie czytaj tej karty na gtos.

Czekaj, az ktos opusci pokd).
Ujawnii karte — ztapany pile.

Karty Trap (Putapka) zachowuijesz
jej tres¢ w tajemnicy. Informujesz jedynie,
ze zaktadasz putapke. Gracz, ktéry w nig
wpadnie, wykonuje kare
opisang na karcie.
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Wielka Dolewka: W talii sq 4 takie karty.
Osoba, ktéra jg dobierze, dolewa dowolng ilos¢
wybranego napoju do wspdlnego naczynia.
Nie przesadzaj — musi zostac miejsce na
kolejne dolewki. Gracz, ktéry dobierze
czwartq karte Wielka Dolewka,

konczy gre i opréznia cate naczynie.

Dziekujemy za zakup naszej gry!
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