
Rodzaje kart

Karty klasyczne - Polecenie z karty 
wykonujesz od razu po jej odkryciu.

Karty wjazdu nie pokazujesz 

pozostałym graczom — informujesz 

jedynie, że ją masz. Możesz zachować 

ją na później lub wybrać dowolnego 

gracza (również siebie) i wjechać w 

niego od razu! Gracz wykonuje polecenie 

z karty.

Karty Uniku nie musisz zdradzać ich treśći
 innym graczom — informujesz jedynie, że 
ją masz i zachowujesz na później. Karta 
uniku pozwala zareagować na akcję 
skierowaną przeciwko Tobie. Każda działa
inaczej —może anulować efekt karty, przekierować 
go na innego gracza lub zmienić przebieg akcji. 
Dokładne działanie zawsze znajduje się na karcie.
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Karty Trap (Pułapka) zachowujesz
jej treść w tajemnicy. Informujesz jedynie, 
że zakładasz pułapkę. Gracz, który w nią 
wpadnie, wykonuje karę 
opisaną na karcie.

Dobieraj karty i miej nadzieję, że to nie TY

trafisz na czwartą Wielką Dolewkę, 

bo to ona kończy grę.

Potasuj wszystkie karty i rozłóż na środku stołu

(najlepiej wokół szklanki), rewersem do góry.

Gracze po kolei dobierają po jednej karcie i wykonują opisane 

na niej polecenie. Następnie odkładają kartę na stos kart zużytych, 

chyba że karta mówi inaczej.

Gra kończy się w momencie odkrycia czwartej karty Wielka Dolewka.

szklanka

Jak to działa?
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01. Przygotowanie do rozgrywki

02. Przebieg gry

03.  koniec gry

!

@party.karty @party.karty 

Dziękujemy za zakup naszej gry!

Wielka Dolewka: W talii są 4 takie karty. 

Osoba, która ją dobierze, dolewa dowolną ilość 

wybranego napoju do wspólnego naczynia. 

Nie przesadzaj — musi zostać miejsce na 

kolejne dolewki. Gracz, który dobierze

czwartą kartę Wielka Dolewka, 

kończy grę i opróżnia całe naczynie.

let's party!
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